ПОЛОЖЕНИЕ

О проведении 5-й юбилейной игры

осеннего фестиваля школьной лиги КВН – 2009

Тема: «В пятый раз покажем класс!»

Общие положения

Фестиваль КВН среди школьных команд проводится по инициативе МУ Управление по вопросам спорта, культуры и молодежи Администрации городского поселения Углич при поддержке Управления образованиея УМР, Дворца культуры УМР.

Цели и задачи

1. Повышение интеллектуального и культурного уровня учащейся молодежи.

2. Организация досуга молодежи во внеучебное время.

3. Развитие творческого потенциала молодежи.

4. Популяризация игры КВН среди школьников. 

Организаторы Игры

- МУ УВСКиМ Администрации городского поселения Углич

- Дворец культуры УМР
Время и место проведения

Фестиваль будет проводиться 20 ноября 2009 года в 18.00 в ДК УМР (Красноармейский бульвар д.3)

Руководство игрой

Руководство игрой осуществляется оргкомитетом в составе:

- Калашникова Е.В. – помощник Главы Администрации городского поселения Углич по общим вопросам

- Данилова Е.Г. – директор МУ Дворец культуры УМР

- Лебедев Р.А. – главный специалист Административно-хозяйственного отдела АКУ Администрации городского поселения Углич

- Городецкая В.М. – главный специалист МУ Управление по вопросам спорта, культуры и молодежи Администрации городского поселения Углич

Для профессиональной оценки выступающих команд-участниц оргкомитет приглашает жюри в составе 5 человек.

Условия и порядок участия

К участию в игре приглашаются команды школ. Состав команды не должен превышать 15 человек. Возраст членов команды не должен превышать 18 лет. Оргкомитет за месяц до проведения Игры определяет тему игры и заданий и доводит до сведения заинтересованных лиц.

Заявки, оформленные по установленному образцу (Приложение 1) принимаются оргкомитетом до 10 ноября 2009 г.
Команды, подавшие заявки позднее указанного срока к участию в фестивале не допускаются.

Заявки и сценарии принимаются по адресу: 152615 Ярославской обл., г.Углич, ул.Ярославская, д.4, кааб.15

График репетиций на сцене МУ «ДК УМР» устанавливается оргкомитетом по согласованию с администрацией МУ «ДК УМР»

Структура игры

1. Музыкальная визитка «В пятый раз покажем класс!» (до 12 минут).

2. Биатлон (заготовки не менее 12 шуток).
3. Озвучка (команда озвучивает единый видеоотрывок из русского или иностранного художественного фильма длительностью до 3-х минут). Формат сдачи видео: DV AVI или WMV, разрешение 720*576 px.

Критерии оценки

Участники Игры должны представить выступление, соответствующее теме. Учитывается отсутствие шуток и реприз из телевизионной версии КВН (высшая и премьер лига) телевизионных шоу «Comedy Clab», «Смех без правил», оригинальность, юмористичность, артистичность, качество сценической постановки, время выступления (на более указанного в настоящем Положении). Допускается использование  только фонограмм «-», за использование фонограмм «+» и музыкальных голосовых компьютеров снижается оценка конкурса.

Градация оценок

Музыкальная визитка – 10 баллов

Биатлон – 5 баллов

Озвучка – 4 балла

Подведение итогов

По окончании Игры подводится общий итог, и команда, набравшая наибольшее количество баллов, объявляется победительницей и награждается переходящим кубком школьной лиги КВН. По результатам  Игры команды награждаются памятными призами и подарками. 

Члены жюри и заинтересованные лица имеют право учреждать специальные призы.
Примечание.

- Оргкомитет не несет ответственности за уровень подготовки команд (сценарный реквизит, костюмы, фонограммы);

- Проблемы, касающиеся технической подготовки видеоотрывков к конкурсу «Озвучка», решаются командами и оргкомитетом в индивидуальном порядке.
- Командам участницам сценарии на предварительный просмотр сдать до 17 ноября 2009 года,  видеоролики и текст «озвучки» - до 12 ноября в оргкомитет (ул.Ярославская, д.4, кааб.15).

Дополнительная информация по телефонам:

2-22-32 -  Городецкая Вера Михайловна
Приложение №1

ЗАЯВКА

На участие в 5-й юбилейной игры

осеннего фестиваля школьной лиги КВН – 2009

на тему: «В пятый раз покажем класс!»

ОТ _______________________________________________________________________________

(полное наименование команды, учебное заведение от которого выступает команда)
	№ п/п
	ФИО игрока (полностью)
	Дата рождения (число, месяц, год)
	Место учебы

	1.


	
	
	

	2.


	
	
	

	3.


	
	
	

	4.


	
	
	

	5.


	
	
	

	6.


	
	
	

	7.


	
	
	

	8.


	
	
	

	9.


	
	
	

	10.


	
	
	


Капитан команды __________________________________________________

(ФИО полностью)
Руководитель команды _____________________________________________

(ФИО полностью, должность)

Приложение №2

Критерии оценки выступления команд

Из опыта предыдущих сезонов для успешного выступления команд рекомендуется показать и раскрыть:

- стиль команды;

- шутки и юмор;

- навыки владения сценическими жанрами (пластика, артистизм, хореография, разговорные и вокальные данные и др.)

- форму и костюмы команды

- умение работы с микрофонами

- раскрытие заданной темы

- художественный и профессиональный уровень конкурсных выступлений

- оригинальность

- импровизация и находчивость

- реквизит, художественное, музыкальное оформление

- соблюдение морально-этических норм

Конкурс «Биатлон»

После первого конкурса все команды выходят на сцену. Узнав свои первые отметки, они приступают к биатлону. Сначала все команды выводят своих представителей на огневой рубеж, каждый из которых предлагает вниманию жюри и зрителей по две шутки. Затем жюри решает, какая из команд, на их взгляд, пошутила менее удачно и эта команда покидает огневой рубеж.
Оставшиеся команды продолжают борьбу. Каждая из них шутит по три раза. В очередной раз жюри выбирает менее удачливую в шутках команду, после чего и она уходит со сцены.
Две лучших команды шутят на следующем «огневом этапе» по четыре раза.
В случае, если после какого-то этапа жюри не сможет сразу определить проигравшую команду, она предлагает участникам совершить «штрафной круг». Эту возможность члены жюри могут использовать не более двух раз за конкурс.

Конкурс «Озвучка»
После проведения конкурса «Биатлон» и объявления оценок, команды приглашаются за кулисы, где готовятся к конкурсу «Озвучка». По очереди на сцену, где уже готов к работе мультимедийный экран, к микрофонам вызываются члены команды (от 2 до 4 человек), осуществляющие озвучивание своего видеофрагмента. Все спецэффекты, необходимые для озвучивания фрагмента, команды готовят сами.
